Gdansk, 19.12.2019 r.

Dotyczy: postepowania o udzielenie zamdwienia publicznego prowadzonego w trybie przetargu
nieograniczonego na: ,,Ustuga z zakresu dziatalnosci kulturalnej zwigzang z organizacjg wystawy
statej. Ustuga udostepniania systemu audioprzewodnikéw bedacego w posiadaniu Muzeum Il Wojny
Swiatowej w Gdansku oraz dostarczenie tourguidéw oraz aplikacji mobilnej”.

Zamawiajacy — Muzeum Il Wojny Swiatowej w Gdarnsku informuje, ze w zwiazku ze ztozeniem przez
Wykonawcéw zapytan dotyczgcych przedmiotowego postepowania, udziela stosownych odpowiedzi.

Pytanie 1.

Ile razy w roku 2018 Zamawiajacy zmienit trase zwiedzania wystawy, w taki sposéb by wymagato to
aktualizacji instrukcji nawigacji na urzgdzeniach?

Odpowiedz: Trasa zwiedzania wystawy nie byta zmieniana, w zwigzku z czym, nie byta potrzebna
zadna aktualizacja.

Pytanie 2.

Ile punktéw wyzwolenia Zamawiajgcy oczekuje w aplikacji takich, ktére bedg uruchamiane
beaconami?

Odpowiedz: Zamawiajgcy oczekuje nie mniej niz 18 punktow wyzwolenia, ktére bedg uruchamiane
beaconami.

Pytanie 3.

lle punktdéw rozszerzonej rzeczywistosci Zamawiajacy oczekuje w aplikacji?

Odpowiedz: Zamawiajgcy oczekuje od aplikacji nie mniej niz 5 punktéw rozszerzonej rzeczywistosci
Pytanie 4.

Jakie sg kryteria Zamawiajgcego do akceptacji projektu graficznego w aplikacji?

Odpowiedz: Aplikacja musi by¢ spdjna z identyfikacjg wizualng Muzeum, fatwa w uzytkowaniu oraz
intuicyjna. Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do 3 zmian projektéw dostarczonych przez
ustugodawce.

Pytanie 5.
Czy zamawiajacy moégtby nieco doktadniej okresli¢ wymogi modutu ,,questing”?

Odpowiedz: Modut "questing" jest wartoscig dodang catej aplikacji , ustugodawca moze
zaproponowac swdj pomyst, natomiast zamyst jest, aby byto to w formie testu, pytania zamkniete
zwigzane z treSciami prezentowanymi na wystawie gtéwnej Muzeum.



