SKROCONE ZASADY GRY FABULARNE]

TAJEMNICE WESTERPLATTE

1) UCZESTNICY LOSUJA JEDNA Z TRZECH KART POSTACI ZA POMOCA RZUTU
KOSCMI/GRUPY ZORGANIZOWANE MOGA WYBRAC WSPOLNA POSTAC.

2) NASTEPNIE GRACZE OTRZYMUJA KARTE POSTACI.

3) KARTA POSTACI ZAWIERA JEJ BIOGRAM, UMIEJETNOSCI I MOCNE STRONY,
A NA ODWROCIE NIEPOWTARZALNA SCIEZKE GRY | INDYWIDUALNA MAPE.

4) KAZDE] Z TRZECH POSTACI ODPOWIADA INDYWIDUALNA SCIEZKA GRY,
TZW. MISJA.

5) SCENARIUSZ SCIEZKI ODCZYTUJE MISTRZ GRY (NA PROSBE GRACZA, MOZNA
OTRZYMAC SWO] SCENARIUSZ).

6) WARUNKIEM UCZESTNICTWA W GRZE/REALIZACJI MISJI (T). JEDNEGO
Z 3 SCENARIUSZOW SCIEZKI) JEST ODNALEZIENIE WSZYSTKICH ARTEFAKTOW,
KTORE UMOZLIWIAJA PRZEJSCIE DO KOLEJNYCH PUNKTOW GRY 1 JE]
ZAKONCZENIE.

7) KAZDORAZOWO W PRZYPADKU NIEODNALEZIENIA ARTEFAKTU LUB INNYCH
PROBLEMOW, GRACZ WRACA DO MISTRZA GRY, PO WSKAZOWKI [ PYTANIA
POMOCNICZE.

8) PO ZAKONCZENIU MISJI, GRACZ UDAJE SIE DO MISTRZA GRY.

9) ZA WYKONANIE MIS]1/PRZEJSCIE JEDNE] WYBRANE] SCIEZKI FABULARNE] - CZEKA
NA GRACZA NAGRODA RZECZOWA.

10) ZA ZREALIZOWANIE WSZYSTKICH MISJI (PRZEJSCIE 3 SCIEZEK FABULARNYCH)
GRACZ OTRZYMUJE POZA-SCENARIUSZOWY ARTEFAKT ORAZ NAGRODE SPECJALNA.




