Cyfrowe
Westerplatte

WYTYCZNE ZAMAWIAJACEGO DO PROJEKTU



INFORMACJE O ZAMAWIAJACYM

Muzeum II Wojny Swiatowej w Gdansku
Plac Wladyslawa Bartoszewskiego 1
80-862 Gdansk

REGON 367011290; NIP 5833241894

Adres strony internetowej: www.muzeum1939.pl

TRYB UDZIELNIA ZAMOWIENIA
Postepowanie prowadzone jest w trybie zapytania ofertowego na dostawe i ustugi z zakresu
dziatalnoéci kulturalnej zwigzanej z dzialalnoscig edukacyjng Muzeum II Wojny Swiatowej w Gdansku.
Dzieki nowoczesnej technologii i realistycznej rekonstrukcji historycznej uzytkownicy beda mogli lepiej
zrozumie¢ funkcjonowanie Wojskowej Sktadnicy Tranzytowej oraz jej obrone. Wirtualna rekonstrukcja jest
swoistg lekcja historii. W trybie konkurencyjnym, gdzie mogg skladaé oferty wszystkie podmioty

zainteresowane zamowieniem

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA:

Wykonawca zamoOwienia zobowigzany bedzie do zaprojektowania i przygoto-wania
interaktywnego s$rodowiska 3d dziatajacego w przegladarce internetowej, urzadzeniach
mobilnych oraz dajacego mozliwo$¢ osadzania przygotowanych projektéw na dowolnej stronie
internetowej. Srodowisko 3d powinno wykorzystywaé technologie AR (rzeczywisto$é
rozszerzona) oraz VR (rzeczywisto$¢ wirtualna). Wykonawca moze korzysta¢ z ustug
podwykonawcow. Termin realizacji zamdwienia to 28.08.2020 r.

CELE PROJEKTU:

Projekt ma charakter edukacyjny i ma na celu w nowatorski i przystepny sposob przekazaé
historie Wojskowej Sktadnicy Tranzytowej z pierwszych chwil wybuchu II wojny $wiatowej.

WYTYCZNE DOTYCZACE PROJEKTU:

Srodowisko 3D, AR oraz VR bedzie obejmowaé cze$é¢ Wojskowej Sktadnicy Tranzytowej
(Westerplatte) wedtug uzgodnionego scenariusza (scena ze spotkania sierzanta Najsarka z
patrolem kaprala Edmunda Szamlewskiego, scena ataku na brame kolejowa, wysadzenie bramy
oraz murdw, scena ze Smiertelnym zranieniem sierzanta Najsarka)



W tym:

e model budynku stacyjnego z umeblowanym wnetrzem (pomieszczenie z wykuszem)
zgodnie ze stanem na dzien 31.08.1939. Wnetrze bedzie obejmowac takie przedmioty
jak:

— Biurko z dokumentami, pieczatkami, liczydlem, przyborami do pisania

— Krzesto oraz fotel

— Szafa na dokumenty

— Lampa nabiurkowa,

— Piec kaflowy na podstawie zeskanowanych artefaktéw - skanowanie jest elementem
zlecenia

— Papierosy

— Papierosnica

— Zapalniczka

— Gazeta codzienna

— Szklanka, kubek

— Sto6t do jedzenia z cerata

— Doktadnie odwzorowana stolarka okienna

— Odbiornik radiowy

— Elementy nascienne (godto, portret prezydenta Moscickiego, plakat)

— Wieszak na ubrania

— Odtworzony mundur dréznika z zeskanowanym artefaktem - guzikiem - skanowanie jest
elementem zlecenia

e wiate elektrogeneratora

e brame kolejowg wraz z murem i ogrodzeniem

e torowisko wraz z rozjazdami i urzadzeniami nastawczymi

e magazyn amunicyjny

e placéwke ,,Prom”

e placowke ,,Wal”

e fragment sktadu towarowego wraz z elektrogeneratorem

Srodowisko 3d podzielone na sceny pod katem scenariuszowym i czasowym powinno
uwzglednia¢ wiasciwy ustrdj Swietlny.

Przygotowane postaci 3d z wlasciwym umundurowaniem i uzbrojeniem:

e sierz. Wojciech Najsarek - postaé¢ odtworzona na podstawie zachowanych zdjec
(wymodelowanie twarzy)

e patrol kaprala Edmunda Szamlewskiego

e 7olnierze 3. Marine—StoBtrupp—Kompanie[s:%}}

Modele postaci powinny uwzgledniaé takie stany jak:



e skradanie si¢
e atak

e unik

e zranienie

e odpoczynek
e rozmowa

Przygotowanie modeli uszkodzen bramy, muru oraz budynkow.
Przygotowanie efektéw specjalnych 3d - pociskéw smugowych, rac oraz wybuchdw.

Przygotowanie interaktywnych infografik z odnosnikami oraz nagranie gltoséw lektorskich w
jezyku polskim 1 angielskim.

ZAGADNIENIA TECHNOLOGICZNE

Parametry srodowiska 3D:

e tekstury 4K

* Modele low poly

* Tekstury bakowane z zaawansowanym oswietleniem i GI

* Materiaty w standardzie PBR

* Wykorzystanie efektéw typu Glow

* Przygotowanie wszystkich scen 1 animacji w standardzie FBX

 Mozliwie jak najwieksza immersja optymalizowana pod gogle VR zwlaszcza iskriw
pomieszczeniu z wykuszem

» Wszystkie sceny powinny zostac¢ przekazane w takiej postaci, aby zamawiajgcy mogt tatwo
osadzi¢ je na dowolnej stronie internetowej

» Kazda ze scen powinna mie¢ mozliwo$¢ przetgczania w tryb VR.

FORMA SKLADANIA OFERTY

Oferta obejmuje wycene (kosztorys). Oferte wraz z dokumentem poswiadczajgcym
doswiadczenie zawodowe oferenta nalezy umiesci¢é w opakowaniu uniemozliwiajgcym
odczytanie jego zawartosci, bez uszkodzenia tego opakowania. Opakowanie winno by¢
oznaczone nazwg (firmg) i adresem oferenta wraz z numerami telefondw kontaktowych oraz
zaadresowane na nastepujacy adres Zamawiajgcego:

Muzeum II Wojny Swiatowej w Gdafisku



Plac Wladyslawa Bartoszewskiego 1
80-862 Gdansk

oraz opisane:
,Oferta na przygotowanie projektu Cyfrowe Westerplatte”
Nie otwieraé przed godz. 10:30 dnia 20.07.2020 r.”

KRYTERIUM WYBORU OFERTY

1. Cena-60%
2. Portfolio i doSwiadczenie w zakonczonych sukcesem realizacjach podobnych projektow
niniejszego zamowienia 40%

OSOBY DO KONTAKTU:

Magdalena Hajduk, Kierownik Dzialu Promocji i Komunikacji,
m.hajduk@muzuem1939.pl, tel. 604 592 727

Adrianna  Garnik -  Starszy  Specjalista ds. Koordynacji  Promocji,
a.garnik@muzeum1939.pl, tel: 570 970 822
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