Zatacznik nr 1 do Ogtoszenia— Opis przedmiotu zamowienia c.d.

Przedmiotem zamdwienia jest kompleksowa produkcja plenerowego widowiska
artystycznego i multimedialnego POLAND FIRST TO FIGHT dalej zwanego ,Widowiskiem”
W przestrzeni plenerowej Muzeum Il Wojny Swiatowej w Gdarisku (plac przed MIIWS) w
dniach 23-25 sierpnia 2019 roku zgodnie z kompletnym projektem techniczno-
koncepcyjnym umozliwiajgcym kompleksowg i kompletng realizacje Widowiska
stanowigcym zatacznik nr 1



POLAND - FIRST TO FIGHT - PLAN AUDIO
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POLAND - FIRST TO FIGHT - PLAN OSWIETLENIE
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® KRATOWNICA Z RUCHOMYMI REFLEKTORAMI Z PROFILAM HME



POLAND - FIRST TO FIGHT - PLAN SCENY




POLAND - FIRST TO FIGHT - PLAN WIDEO

UMIEJSCOWIENIE KAMERY NA SCENIE
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POLAND - FIRST TO FIGHT - PLAN ZASILANIA
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® KRATOWNICA Z RUCHOMYMI REFLEKTORAMI Z PROFILAM HME



POLAND - FIRST TO FIGHT - POKRYCIE PRZEZ PROJEKTOR

PLASZCZYZNA PROJEKCJI A | / /
156lux @13mm pikseli ’ N, /

PLASZCZYZNA PROJEKCJI B
= 234lux @13mm pikseli




Informacje techniczne do przetargu

W niniejszym dokumencie nie podano konkretnego producenta lub sprzetu, ale dorozumiewa sie, ze w
projekcie o tej wielkosci i znaczeniu pod uwage bedzie brany tylko uznany sprzet profesjonalny.

Wideo

Oglad

Ten system projekcji ma na celu catkowicie pokrycie Ptaszczyzn Projekcji A i B zgodnie z ilustracjg na
rysunku Pierwsi w boju — Pokrycie przez projektory V1.pdf i sktada sie z dwdch wiez projektoréw
zgodnie z ich umiejscowieniem na planie na rysunku Pierwsi w boju — Plan wideo.pdf. Projektory sg
ustawione w stosy, a wysSwietlane przez nich obrazy naktadajg sie na siebie w taki sposdb, ze
zapewniajg nadmiarowos¢ obrazéw w pokazie na zywo, a tgczna iluminacja ich powierzchni jest
dostosowana na korzys¢ materiatow fasady.

Obrazy do systemu projektoréw zapewniajg nadmiarowe serwery plikdw multimedialnych z efektami
powiekszenia w czasie rzeczywistym i automatycznym przetgczaniem w przypadku awarii.
Pozyskiwanie obrazow do serwerdw plikéw multimedialnych jest dostarczane z miksera wizyjnego
oraz dwdch kamer SDI.

Projektory
Aby osiggna¢ odpowiednio minimum 140 lukséw i 220 lukséw na Ptaszczyzny Projekcji A i B.

Zastosowanie tréjuktadowe] technologii projekcji DLP wykorzystujgcej jako zrédto Swiatta laser
umozliwiajgcy doktadng reprodukcje koloréw dla optymalnego utrwalania wideo w technologii
tradycyjnej i krotszego czasu przetgczania pomiedzy awariami.

Natywna rozdzielczos¢ WUXGA ma osiggna¢ docelowy rozmiar pikseli na ptaszczyznie projekcji.

W kazdej wiezy projektowej musza by¢ zlokalizowane odpowiednie systemy zapasowe w trybie offline
(cold back-ups), aby umozliwi¢ tatwe przetaczenie w przypadku awarii.

Ptaszczyzna Projekcyjna A

Przestrzen projekcji wynosi 25m x 34 m
Ptaszczyzna iluminacji wynosi 156 lukséw
o Maksymalny rozmiar pikseli wynosi 13mm

Ptaszczyzna Projekcyjna B

Przestrzen projekcji wynosi 25m x 28m
Ptaszczyzna iluminacji wynosi 234 luksow

o Maksymalny rozmiar pikseli wynosi 13mm



Dystrybucja sygnatu

Nadmiarowy Swiattowodowy system dystrybucyjny wideo zapewniajgcy kazdemu projektorowi
indywidualny sygnat wideo i umozliwiajgcy dostarczenie wideo w kolorach RGB w pojedynczym ztgczu
DVI-D w rozdzielczosci 1920 x 1200 (WUXGA) przy zaréwno 50 Hz jak i 60 Hz na minimalng odlegtos¢
100 m. Ta dystrybucja Swiattowodowa musi zapewni¢ dwa duplikaty sygnatéw wyjsciowych DVI na
koncéwkach transmisji i odbioru.

Sygnat wideo musi przejs¢ przez automatyczng krosownice. Krosownica musi zapewnic petne
zarzadzanie EDID, by¢ zdolna do kontroli sieci / automatycznego przetgczania w przypadku awarii i nie
moze powodowac opdzZnienia sygnatu i kadru.

Kontrola

Odtwarzanie tresci pokazu wymaga co najmniej dwoch serweréw plikdw multimedialnych w uktadzie
nadmiarowym, ktére sg w stanie wyswietli¢ projekcje mappingu 3D z wizualizerem 3D do pomocy w
prébach, zmniejszania czasu mappingu i zapewniajg podglad tresci na monitorze w czasie
rzeczywistym. Harmonogram i odtwarzanie rozwigzania serwerdw plikdw multimedialnych muszg by¢
w stanie uktadac sie w sygnaty, przetwarzaé nieskompresowane pliki animacji codec z alpha i
umozliwia¢ réznorakie typy mappingu Musi réwniez zawierac narzedzia do skrzywiania perspektywy i
ztozonych kompozycji na kazdym kanale wyjscia.

To rozwigzanie serwerdw plikéw multimedialnych musi takze umozliwia¢ wyjécia 8XWUXGA poprzez
ztacze z genlockiem, odrebny interfejs graficzny (GUI), Genlock do synchronizacji wszystkich wyjsc,
automatycznego przetgczania w przypadku awarii, podwdjny zapis 3G-SDI-A/B, 10Gb-interfejs
sieciowy do wprowadzania nowych tresci, edytory do zdalnego mappingu, zegar Midi, sygnaty audio w
standardzie ADAT, procesor Xeon 3,7 GHz, czterordzeniowy, z SANC, Art-net, mie¢ wbudowang
licencje i mozliwosci odtwarzania Notch, a Notchmark powinien by¢ wiekszy niz 23000.

System multiview umozliwiajgcy jednoczesny podglad wszystkich indywidualnych sygnatéw i obrazow
do pokazania operatorowi na Front of House

2 (dwa) bezprzewodowe laptopy do kontroli projektoréw i do zdalnego dostepu do serweru plikow
multimedialnych.

Wszelkie inne sprzety i komponenty niezbedne do efektywnego funkcjonowania systemu.

Powiekszanie obrazu

2 (dwa) systemy kamer HD na tréjnogach umozliwiajgce rozdzielczo$¢ HD przy 25p | 50i oraz 29,97p |

59,94i oraz dysponujaca ztgczem 3G-SDI do podfgczenia do miksera wizji. Aparaty muszg przyjmowac
BNC Genlock.

Kamery musza by¢ kompatybilne z powiekszeniem w petnym zakresie i najlepszymi obiektywami,
jeden obiektyw musi zapewniac powiekszenie co najmniej 86-krotnie.

Mikser wizyjny musi przyjmowac /O BNC Genlock i zapewnia¢ petne przetgczenie HD wideo na
wyjscia 3G-SDI.

Wyglad ptaszczyzn




Szklany obszar Ptaszczyzny Projekcji A musi miec¢ perforowany material winylowy przytwierdzony w
sposob profesjonalny do szkta Produkt ten powinien by¢ koloru biatego dla widza z zewnatrz i
czarnego/szarego z wnetrza museum. Perforacje powinny umozliwia¢ 40% transparentnosé (60/40),
aby zezwoli¢ na dobrg rownowage pomiedzy efektem wyswietlanego obrazu i wizjg na wskro$

Audio

Oglad

Ten system nagtosnienia ma na celu zapewnienie pokrycia dla terenu imprezy zgodnie z planem
zawartym w Pierwsi w boju — Przeptyw widzow i plan barier.pdf i sktada sie z pieciu stoséw linowych i
towarzyszacych im subwooferéw umiejscowionych w taki sposéb, aby zapewnic system surround o
petnym zasiegu. Wejscia do systemu bedg pochodzi¢ albo z wyjs¢ wielokanatowych z serwera plikéw
wideo lub z przeno$nych mikrofonéw bezprzewodowych.

Plan audio znajduje sie w pliku: Pierwsi w boju — plan audio.pdf

Stos 1

6 z liniowych elementdow stosu majg by¢ w stanie zapewni¢ pokrycie horyzontalne 110 stopni z
uzytkowym zakresem czestotliwos$ci w zakresie od 35Hz do 22kHz i z maksymalnym poziomem
cisnienia akustycznego 147

8 z podwdjnych 18-calowych subwooferéw z ograniczeniem niskiej czestotliwosci do 25 Hz, bedacy w
stanie wyprodukowac poziom ci$nienia akustycznego na poziomie 143 i majacy kardioidalny wzorzec
nagrywania.

Miejscowe wzmocnienie zgodnie z wymogami dla wyzej wspomnianych gtosnikow

Stos 2

6 z liniowych elementdw stosu majag by¢ w stanie zapewni¢ pokrycie horyzontalne 110 stopni i
uzywalnym zakresem czestotliwosci od 35 Hz do 22 kHz oraz maksymalnym cisnieniem akustycznym
na poziomie 147

8 z podwadjnych 18-calowych subwooferéw z ograniczeniem niskiej czestotliwosci do 25 Hz, bedacy w
stanie wyprodukowac poziom cisnienia akustycznego na poziomie 143 i majacy kardioidalny wzorzec
nagrywania.

Miejscowe wzmocnienie zgodnie z wymogami dla wyzej wspomnianych gtosnikdw

Stos 3

6 z liniowych elementdw stosu majg by¢ w stanie zapewnic pokrycie horyzontalne 110 stopni i
uzywalnym zakresem czestotliwosci od 35 Hz do 22 kHz oraz maksymalnym cisnieniem akustycznym
na poziomie 147



8 z podwdjnych 18-calowych subwooferdw z ograniczeniem niskiej czestotliwosci do 25 Hz, bedgcy w
stanie wyprodukowac poziom ci$nienia akustycznego na poziomie 143 i majacy kardioidalny wzorzec
nagrywania.

Miejscowe wzmocnienie zgodnie z wymogami dla wyzej wspomnianych gtosnikéw
Stos 4

3 z liniowych elementdw stosu majg by¢ w stanie zapewni¢ pokrycie horyzontalne 110 stopni i
uzywalnym zakresem czestotliwosci od 35 Hz do 22 kHz oraz maksymalnym cisnieniem akustycznym
na poziomie 147.

4z podwodjnych 18-calowych subwooferéw z ograniczeniem niskiej czestotliwosci do 25 Hz, bedacy w
stanie wyprodukowac poziom ci$nienia akustycznego na poziomie 143 i majacy kardioidalny wzorzec
nagrywania.

Miejscowe wzmocnienie zgodnie z wymogami dla wyzej wspomnianych gtosnikéw

Stos 5

3 z liniowych elementdw stosu majg by¢ w stanie zapewni¢ pokrycie horyzontalne 110 stopni i
uzywalnym zakresem czestotliwosci od 35 Hz do 22 kHz oraz maksymalnym cisnieniem akustycznym
na poziomie 147.

4 z podwodjnych 18-calowych subwooferdw z ograniczeniem niskiej czestotliwosci do 25 Hz, bedgcy w
stanie wyprodukowac poziom ci$nienia akustycznego na poziomie 143 i majacy kardioidalny wzorzec
nagrywania.

Miejscowe wzmocnienie zgodnie z wymogami dla wyzej wspomnianych gtosnikéw

Kontrola

1 (jeden) mikser cyfrowy z minimum 32 sygnatami wej$ciowymi Musi mie¢ réwniez co najmniej 16
modutdw ,,mix buses” i 8 ,matrix buses” z wewnetrznymi efektami i korektorem graficznym Musi
miec takze ztgcze MIDI Ponadto, musi by¢ mozliwos¢ podtaczenia do cyfrowego wielordzeniowego
system z zewnetrznymi koricéwkami in/out umiejscowionymi na kazdym stosie gtosnikowym oraz na
scenie tam, gdzie beda wykonawcy. Kazda z koncowek in/out musi mie¢ co najmniej 8 wyjs¢, najlepiej
na ztgczu AES XLR lub na analogowym ztgczu XLR.

12 aktywnych gtosnikéw DI zamontowanych na stojakach
2 przewodowych, wigczonych przenosnych mikrofonéw

2 komputery z oprogramowaniem do sterowania pokazu w tym nadmiarowos$¢, bedgce w stanie
zarowno odczytywac, jak i generowac kody czasowe i odczytywacd i przesyta¢ dane MIDI oraz bedgce w
stanie prowadzi¢ co najmniej 8 $ciezek dzwiekowych jedna po drugiej.

Wszelkie inne sprzety i komponenty niezbedne do efektywnego funkcjonowania systemu.

Bezprzewodowe mikrofony




2 radiowe odbiorniki mikrofonowe UHF z dwoma przenos$nymi przekaznikami.

Bezprzewodowe monitory douszne

10 systemoéw przekaznikéw UHF IEM razem z oSmioma pakietami IEM i 10 stuchawkami generycznymi
+ czesci zapasowe. Systemy te powinny takze mie¢ antene przekaznika ,rybiego oka” potaczong z
rozgateznikiem przekaznikdw. Wszystkie one sg nastawione na te samg czestotliwos¢ i
wykorzystywane w nadawaniu programu i wskazéwkami dla aktoréw.

tacznosé

12 przewodowych pakietéw do komunikacji wewnetrznej bedgcych w stanie obstugiwac
dwukanatowe linie przesytowe po ztgczu XLR razem ze stacjg gtdéwng, ktére ma zewnetrzny dostep
audio do dZwieku programu. Musi takze istnie¢ mozliwos¢ podtgczenia:

8 bezprzewodowych pakietéw do komunickacji wewnetrznej. Ten system powinien byc¢ cyfrowy i
posiadac¢ zewnetrzne odbiorniki, ktérymi mozna sterowac zdalnie za pomocg kabla Cat6 z minimalng
dtugoscig 100 m. Pakiety muszg by¢ w stanie umozliwiac¢ co najmniej dwa kanaty fgcznosci.

Oswietlenie

Oswietlenie na ten pokaz ma by¢ zaprojektowane w taki sposdb, aby uwypukli¢ wyswietlany obraz za
pomocy efektéw wizualnych, ktére umozliwig widzom catkowite zatopienie sie w przedstawianej
historii jak rowniez zapewnienie o$wietlenia dla wykonawcow. Powierzchnie budynkéw, na ktérych
nie bedg wyswietlane obrazy, bedg spetniac role kolorowego tfa, ktére wspomogg przedstawianie
historii réznych graczy (np. Niemcdw/Polakdéw/Rosjan). Grupy wigzek nieba stworzg dynamiczne
ksztatty w powietrzu i wyraziscie odzwierciedlg okres historyczny, w harmonii z catosciowym
kreatywnym przekazem.

System musi by¢ zaprojektowany i zaprogramowany z zastosowaniem kodowania czasu, aby
umozliwi¢ precyzyjne okreslenie czasu podpowiedzi, co pozwoli na petng integracje z obrazem i
dzwiekiem, uwypuklajgc tresci projekcji poprzez efekty swietlne — stroboskop, zmiane koloru,
podswietlanie sylwetek, swiattocien, teksture itp.

Plan os$wietlenia znaduje sie w pliku Pierwsi w boju — Plan oswietlenia.pdf

Sprzet odwietleniowy

Minimalnie:

36 matej wielkosci reflektoréw ruchomych do wyswietlania wigzek $wiatta, 440W, o stopniu ochrony
IP65 Muszg miec kat nachylenia wigzki do 2,5 stopnia i minimalne wyjscie 35000 lumentdow co 5 m.

80 listw ledowych RGBW o stopniu ochrony IP65, kazdy modut musi mie¢ do 12 x 15W ledéw RGBWA
zamocowanych w 1-metrowg obudowe

36 listew ledowych z funkcjg zoom i tilt

24 naswietlaczy na budynki, o stopniu ochrony IP65 Maksymalny rozmiar 0,6 m x 0,6 m x 0,5 m
wysokosci



16 ruchomych spotéw z roletami, powiekszenie do 50 stopni, lampa wytadowcza 1900w
36 modutéw LED RGBW z kontrolg funkcji Tilt i btyskami stroboskopowymi

16 wytwornic dymu w duzych wolumenach z mechanizmem szybkiego uwalniana i sterowanych za
pomocy sygnatu DMX

16 wentylatorow o duzej mocy sterowanych za pomocg sygnatu DMX

4 6-metrowe maszty kratownicowe, po ktérych mozna sie samodzielnie wspigé

Kontrola os$wietlenia

Miksery swiatfa o profesjonalnym standardzie z zsynchronizowanym wsparciem. Musi zawierac:
- 2 x wewnetrzne ekrany dotykowe z interfejsem graficznym GUI + 1 zewnetrzny

- zaawansowane funkcje kodowania czasu i odtwarzania

- funkcje mapowania pikseli dla wszystkich swiatet

- 15 wspomaganych elektronicznie suwakow faderéow

- zasilanie, ktére nie moze miec przerw

- Artnet and strumieniowanie wyjscia ACN do maksymalnie 64 przestrzeni

- bezprzewodowy tablet i punkt dostepu do zdalnej kontroli systemu

Przy kazdej lokalizacji oswietlenia ma sie znajdowac zestaw o$miokrotnego ztacza artnet do weztéw
dmx

Wszelkie inne sprzety i komponenty niezbedne do efektywnego funkcjonowania systemu.

Scena

Scena gtdwna

Scena gtdwna ma zostac zbudowana z rusztowan typu Layher i zostata szczegdtowo przedstawiona w
pliku Pierwsi w boju — Plan sceny.pdf. Uwaga: miedzy awaryjnym wyjsciem z budynku i tytem sceny
trzeba pozostawi¢ co najmniej 2-metrowe przejscie N6ézki nalezy postawi¢ na specjalnie w tym celu
roztozonych deskach/ptytach, aby chroni¢ istniejgcy chodnik

Scena ma mie¢ porecze z tytu i z boku z pozioma ochrong co 0,5 i 1 metr. Scena jest otwarta
Tylko wykonawecy i technicy bedg mogli korzystaé z przestrzeni sceny.

Cate wyposazenie, robocizna, sprzet zabezpieczajgcy wymagany do bezpiecznego i skutecznego
funkcjonowania struktur.



Wieze i rusztowania

Wieze projekcyjne majg by¢ zbudowane z rusztowan typu Layher. Wieze majg by¢ pokryte specjalnie
na ten cel przygotowanym brezentem pokrytym PCW na scianach bocznych i tylnych, i na dachu, aby
chronié sprzet przed dziataniem czynnikdw atmosferycznych. Nozki od rusztowania nalezy postawic na
specjalnie w tym celu roztozonych deskach/ptytach, aby chroni¢ istniejacy chodnik

Wieza projekcyjna 1 i konsola kontrolujgca

Zewnetrzne wymiary to: T: 8210mm x D: 3070mm x H: 5000mm

Poziomy na wysokosci 200 mm i 3200 mm nad poziomem podtogi

Wieza Projekcyjna 2

Zewnetrzne wymiary to: T: 6140mm x D: 3070mm x H: 4000mm

Poziomy na wysokosci 200 mm i 2200 mm nad poziomem podtogi

Cate wyposazenie, robocizna, sprzet zabezpieczajgcy wymagany do bezpiecznego i skutecznego
funkcjonowania struktur.

Zasilanie

Informacja na temat szacunkowych wymogdw zasilania i lokalizacji generatordw znajduje sie w pliku
Pierwsi w boju — Plan zasilania.pdf Generatory muszg by¢ zbilansowane i zsynchronizowane genset.
Zasilanie musi mie¢ odpowiedni stopien ochrony IP do uzytkowania. Nalezy odpowiednio zabezieczy¢
okablowanie, aby unikngé potkniec i szkdd wyrzadzonych przez pojazdy lub urzadzenia techniczne.

Zarzadzanie obiektem

Pojemnosé miejsca

taczna powierzchnia widowni wynosi 1005 m2 Zgodnie z wytycznymi Purple Guide, w celu obejrzenia
wystepu tego typu, na stojgco, na 1 m2 mogg przypadac 3 osoby — a wiec catkowita pojemnos¢ tej
przestrzeni wynosi 3015 o0sob.

1,06 m2 pozwala na dogodng ilos¢ miejsca dla jednej osoby

Powinny by¢ co najmniej dwa wyjscia ewakuacyjne, kazde o szerokosci 5 m. Stosowac sie do
przyjetych wytycznych, aby na m2 przypadato 82 osoby na minute Przy przewidywanej widowni 900
0s6b, aby przejs¢ przez dwie 5-metrowe bramki, co zabierze 0,9 minut

Meble i sprzet mogg zwiekszy¢ czas przejscia, a wiec prosimy aby odgrodzi¢ kwiaty/donice z kwiatami
od terenu, z ktérego bedzie mozna obserwowac impreze.



Pozagdana liczba widzéw — 900 — jest do osiggniecia w tym miejscu i jest w ramach limitéw
przewidzianych przez wytyczne.

Czas wejscia

Trzeba bedzie wprowadzi¢ system kolejkowy za pomoca barierki dla pieszych. Jesli bilety na pokaz
zostang wyprzedane, to przy wejsciu bedg sprawdzane bilety.

Zaktadajgc 10 sek na osobe, czas przedstawia sie nastepujgco:

x 1 skaner — 10 secund = 6 0séb na minute = 60 osdb/godzine
x 10 skaner — 600 osdb / godzine
x 15 skaneréw — 900 oséb /godzine

Zeby w ciggu jednej godziny 900 osdb weszto na impreze potrzeba 15 skaneréw

Liczbe te mozna zmniejszy¢ poprzez zatrudnienie wiekszej liczby pracownikéw lub poprzez
wczesniejsze sprawdzanie biletéw wraz z pojawieniem sie publicznosci Dobrze by byto ustali¢ godzine
rozpoczecia wystepu na 30 minut przed otwarciem drzwi (zwfaszcza na wystepy nr 2 i 3), aby
umozliwi¢ wczesniejsze sprawdzenie biletéw

Czas wyjscia z wystepu

Przy zastosowaniu 5-metrowej bramki do wyjscia, czas wyjscia to 2,1 minuty

Jesli weZzmiemy pod uwage formy matej architektury i widzéw, ktérzy nie beds sie spieszy¢, to czas
wyjscia drastycznie sie zwiekszy.

Przeznaczy¢ 1 godzine na catkowitg zmiane widowni, z 15 pracownikami przy wejsciu i 5
pracownikami kierujgcymi ttum do wyjscia.

Czas wyjscia awaryjnego

W nagtym przypadku, trzeba bedzie skorzystac z bram wejscia i wyjscia.

Daje to tgcznie 10 m szerokosci wyjscia — dajgc 90 sekund na dojscie do bramy wyjscia i biorgc pod
uwage umeblowanie ulicy i barierki, catkowity czas ewakuacji wyniesie 2,96 minut.

Dobrostan publicznosci

Toalety: wytyczne z Purple Guide zalecajg, aby na 100 oséb przypadata 1 toaleta Dlatego dla tego
pokazu wymagamy minimum 9 toalet.

Zaleca sie, aby cze$¢ toilet byta na zewnatrz terenu, a cze$¢ wewnatrz.



SCENARIUSZ DLA WIDOWISKA PLENEROWEGO 23-25 SIERPNIA

PLAC PRZED MUZEUM Il WOJNY SWIATOWEJ W GDANSKU

PROLOG

80 lat temu Polacy staneli w obliczu potegi nazistowskich Niemiec i sowieckiej Rosji w konflikcie, ktory
wkrotce ogarnat caty swiat.

Polska jako pierwsza staneta do walki.

W roku 1918 Polska po dtugich latach niewoli odzyskata niepodlegtos¢, rozpoczeta odbudowe panstwa,
i tworzenie nowoczesnego spoteczeristwa. Mimo wielu przeciwnosci, Polska powoli robita postepy i
sama radzita sobie z problemami.

GENEZA ZtA
Ale ideologiczna nienawis$¢ wzrastata tuz poza granicami Polski.

W nazistowskich Niemczech nienawisé ta byta wymierzona w Zydéw i dysydentéw. W Rosji sowieckiej
byta to wojna klasowa przeciwko wolnym myslicielom i wolnemu spoteczenstwu.

Oba rezimy dazyty do catkowitego unicestwienia Polski. Ich nienawis¢ wkrétce ogarneta ulice.

Juz w 1937 r. NKWD w ramach tzw. akcji anty-polskiej zamordowato okoto 200.000 polskiej
mniejszosci mieszkajgcej w Rosji.

W dniu 23 sierpnia 1939 r. te zbrodnicze rezimy zawarty pakt, ktory umozliwit agresje na Polske i inne
niepodlegte kraje Europy Wschodniej. Nadrzednym celem byta eliminacja wrogdw, dazenie do wojny,
rozprzestrzenienie ideologii nazistowskiej i sowieckiej oraz zawtadniecie catym $wiatem.

PIERWSZE STARCIE

1 wrzednia 1939 roku Niemcy nagle zaatakowaty polskg Wojskowg Skitadnice Tranzytowa na
Westerplatte spodziewajac sie jej kapitulacji w ciggu kilku godzin.

Polscy obroncy zostali zbombardowani z morza i z powietrza, ale wytrzymali na posterunku 7 dni.

Jednoczesnie Niemcy w Wolnym Miescie Gdansku zaatakowali Poczte Polskg, ktdra znajdowata sie
blisko miejsca, w ktérym sie teraz znajdujemy, tutaj w Gdansku. Kiedy pracownicy poczty sie poddali,
nie byto dla nich zadnego mitosierdzia.

Il wojna Swiatowa ogarneta catg Polske, a atak na Westerplatte byt pierwszym starciem Il wojny
Swiatowe] w Europie i poczatkiem globalnego konfliktu.

17 wrzesnia 1939 r. Polska doswiadczyta zdradzieckiego ciosu ze Wschodu. Sowieci mogli swobodnie
najechacd Polske zgodnie z postanowieniami paktu Ribbentrop-Mototow.

Hitlerowskim Blitzkrieg obrat sobie za cel nawet cywildw uciekajgcych przed wojng. Tysigce ludzi
zgineto pod bombami Luftwaffe.



DUCH WALKI

Ale w tym chaosie duch Polski nie zginat. Szybko nauczylismy sie opierac, niestrudzenie kontynuujac
walke.

W lasach mjr "Hubal"- Henryk Dobrzanski dowodzit oddziatem partyzantéw i zaktécat niemieckie
operacje wojskowe.

Czes¢ naszej armii i marynarki wojennej zostata ewakuowana do Francji i Wielkiej Brytanii w celu
utworzenia rzagdu na uchodzstwie, rozpoczecia tworzenia Armii Polskiej i podjecia dalszej walki.

TERROR | CIERPIENIE

Tymczasem straszliwy terror zostat narzucony na nasz nardd zardéwno przez nazistéw, jak i przez
Sowietow, ktérzy podzielili Polske miedzy siebie.

Maszyna nazistowska selekcjonowata ludzi do eliminacji - polskich dysydentéw, inteligencje i polskich
Zydow - a nastepnie wystata ich do obozéw, gdzie zostali unicestwieni.

,Nie powinnismy okazywac przesadnych emocji, gdy styszymy o 17.000 rozstrzelanych”, pisat Hans
Frank, niemiecki gubernator w Polsce.

W tych ciemnych czasach byty jednak chwile wielkiej osobistej odwagi.

Rotmistrz Witold Pilecki dobrowolnie wszedt do obozu zagtady Auschwitz, aby tworzyé tam ruch oporu
i potajemnie relacjonowac dziatanie obozu, a nastepnie uciekt.

Ojciec Maksymilian Kolbe oddat swoje zycie, aby uratowac drugiego cztowieka przed smiercig gtodowa
w Auschwitz.

Irena Sendler byta mdzgiem operacji ratowania dzieci zydowskich z warszawskiego getta.

Janusz Korczak, dyrektor sierocinca w Warszawie, do korica towarzyszyt sierotom, ktére zostaty
wystane komér gazowych w Treblince.

Zofia Kossak-Szczucka zatozyta i prowadzita organizacje Zegota, aby pomagaé Zydom uciekajacym
z gett i obozdéw.

Przerazajgca macki hitlerowskiego terroru objety caty kraj.

W czasie catej wojny blisko 6 milionow Polakéw, w tym 3 miliony zydowskich obywateli polskich,
zostato zamordowanych. Zdziesigtkowano nasze elity kulturalne i intelektualne.

Z kolei Sowieci prébowali zniszczyé zywa tkanke naszego spoteczenstwa, zabijajgc 22.000 polskich
oficerow, intelektualistow i urzednikdw w Katyniu i innych miejscach kazni w Zwigzku Radzieckim,
Wsrdd nich byta pilotka Janina Lewandowska, jedyna wsrdd nich kobieta.

Sowieci deportowali okoto 400.000 Polakéw w gtgb Imperium Radzieckiego.



OPOR
Ale my wcigz walczyliSmy, uzywajac intelektu, odwagi i determinacji.
Pomoglismy ztamac¢ kod Enigmy, uzywany przez Niemcéw do komunikacji.

Nasi ewakuowani do Wielkiej Brytanii piloci walczyli w bitwie o Anglie, zestrzeliwszy prawie 200
niemieckich samolotow.

Nasza Marynarka Wojenna walczyta na morzu i eskortowata konwoje alianckie przez Atlantyk.

W ramach tworzgcego sie Wojska Polskiego na zachodzie byty tez oddziaty spadochronowe pod
dowddztwem gen. Sosabowskiego, a wyselekcjonowani i specjalnie wyszkoleni agenci tzw.
,Cichociemni” byli przerzucani do okupowanej Polski, aby wspomagac¢ dziatalnos¢ konspiracyjna.

W naszych miastach mtodzi ludzie, tacy jak harcerski dowddca Szarych Szeregéw Jan Bytnar ,,Rudy”,
nadali oporowi specjalnej symboliki.

W tym samym czasie formowato sie tez cywilne podziemie.

Ostatni Zydzi w getcie warszawskim, mimo braku szans na zwyciestwo, chwytajg za broA przeciwko
niemieckim oprawcom.

Nasi generatowie wnoszg niebagatelny wktad w operacje alianckie w Europie, z generatem
Wiadystawem Andersem prowadzacym armie deportowanych obywateli polskich ze Zwigzku
Radzieckiego, a nastepnie prowadzgcym 2. Korpus Polski do Wtoch i do zwyciestwa pod Monte
Cassino. Generat Stanistaw Maczek prowadzi 1. Dywizje Pancerng utworzong w Wielkiej Brytanii
wyzwalajgc Francje, Belgie, Holandie, az do ostatecznego zwyciestwa w Niemczech.

Dla innych deportowanych na wschéd obywateli polskich jedyng szansg ucieczki z Rosji byto wstgpienie
do armii polskiej stworzonej przez Sowietow.

Kiedy walczylismy, walczyliSmy za wszystkich, a kiedy umieralismy, umieraliSmy za Polske, czy to w
kraju, czy za granica.

W sierpniu 1944 roku polskie podziemie chwycito za bron w Powstaniu Warszawskim, aby wypedzic¢
Niemcéw ze stolicy. Bezwzgledna i krwawa walka trwata 63 dni i kosztowata 200.000 polskich istnien.

Zemsta naszych wrogow byta straszna.

Ale w maju 1945 r. zto nazistowskie zostato ostatecznie pokonane.

KOMUNIZM

Niestety nasze zwyciestwo miato stodko-gorzki smak. Decyzje z Teheranu pozostawity Polske po tej
ztej, komunistycznej stronie zelaznej kurtyny.

Potem nastato ponad 40 lat rzadéw komunistycznych. Zelazna kurtyna podzielita Europe pomiedzy
wolng, Zachodnig i Rosje Radziecka.

Komunistyczni siepacze bezwzglednie tropili polskich patriotow, ktorzy nadal walczyli o wolnos¢.

Wsrdd nich byta Danuta Siedzikdwna "Inka", mtoda sanitariuszka AK, ktérg torturowano, a nastepnie
zastrzelono.



A potem, wraz z wizytg naszego Papieza Jana Pawta Il w 1979 roku, przyszto swiatto wiary, wiary w
naszg wolnos¢ i narodowe zmartwychwstanie.

"Niech zstgpi duch twéj i odmieni oblicze ziemi - tej ziemi", to byly stowa, ktére ponownie tchnety
nadzieje w udreczonego ducha narodu.

Obywatele stworzyli Solidarnos¢, zaczynajac w gdanskiej stoczni, zanim potgczylisSmy caty kraj i
zainspirowalismy reszte Europy do obalenia rezimu komunistycznego.

ODRODZENIE
| przyszta wolnos¢, a wraz z nig, prawo do samostanowienia.

Polska byta nareszcie wolna.



Creative Presentation



Audience Experience
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The Canvas - Unofficial Audience & Press Shots
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The Creative Concept
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Concept Art
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Concept Art
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Atmosphere of Animation



Moodboard 3D Optical lllusions
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Moodboard Archive Material
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Moodboard Live Camera Feed
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NaZ| L|ght Style - Soviet Light Style Polish Light Style
Moodboard Lighting
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Moodboard Theatre
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Dodatkowe informacje na temat wymogoéw technicznych

Kontrakt na Etap 4 dotyczy tych wszystkich elementéw zaangazowanych w produkcje i w
przedstawienie pokazu, ktére nie zostaty ujete w zakresie pracy kreatywnej (Etap 3)

Aby zapewni¢ wykonanie pokazu w optymalnym standardzie, nalezy spetni¢ rygorystyczne warunki i
nalezy przestrzegac rygorystycznych metod pracy. Pokaz o takiej ztozonosci, ktéry w zamysle ma stac
na $wiatowym poziomie, to nie tylko suma jego poszczegdlnych czesci. Scista wspétpraca z
pracownia kreatywng i bardzo wysoki poziom wiedzy technicznej to krytyczne warunki niezbedne do
petnego urzeczywistnienia tego pokazu na poziomie odpowiadajgcym jego randze upamietnienia
narodowych wydarzen.

Techniczna specyfikacja warunkéw zamdwienia zapewniajg minimalne wymogi niezbedne do
urzeczywistnienia tego pokazu, a uwagi ponizej zawierajg wiecej szczegotow. Istnieje taka mozliwosé,
ze potencjalni oferenci majgcy doswiadczenie w pokazach o bardziej ogélnej tematyce moga
niedoszacowac stopnia skomplikowania tego ambitnego projektu i w rezultacie zanizg wartos¢
swojej oferty, co bedzie stanowito duze ryzyko dla projektu.

Informacje techniczne
Workflow — przeptyw pracy

- Stworzenie map UV i siatek playback dla serwera plikdw multimedialnych

- Budowa terenu w 3D i ustawienie otoczenia przed wizualizacjg

- Precyzyjne ustawienie projektoréw na scenie

- Symulacja 3D i préby wizualizacyjne przed pokazem, w tym préby oswietlenia i projekcji z
réznych najwazniejszych punktéw widowni

- Ustawienie pliku serwera plikdw multimedialnch

- Kodowanie czasu i zaprogramowanie pokazu

- Dostarczenie finalnej technicznej specyfikacji dla projektu przygotowanego przez pracownie

- Konsultacje i koordynacja z pracownig kreatywng — sugerujemy rozmowy przez Skype’a
minimum raz na dwa tygodnie i jedno spotkanie osobiste

- Dostarczenie schematdéw technicznych (VWX/DWG i PDF), ktdre bedg obejmowaty:

o wideo

o sie¢

o audio

o Oswietlenie DMX/ARTNET
o Kodowanie czasu

o Zasilanie
- Testowanie tresci na serwerach, ktére majg by¢ wykorzystanie w pokazie — wyrenderowane i
W czasie rzeczywistym
- Koordynacja z mediami

Projekcja

- Adresy IP dla wszystkich projektoréw znajdujgcych sie poza terenem
- Kalibracja koloru i balansowanie jasnosci projektoréw
- Skoordynowana kalibracja projektoréw poza terenem



Oswietlenie

Kompleksowy projekt oswietlenia zgodnie z wytycznymi Dyrektora Kreatywnego
Préba oswietlenia WYSIWYG lub w podobnym standardzie

Planowanie oswietlenia

Przygotowanie poza terenem ‘patch and palette’

Programowanie poza terenem fatek i matrycy
Ustawienie i testowanie radiowych urzgdzen komunikacyjnych RF
Adresy IP sieci audio

Przedstawienie

Znalezienie aktoréw zgodnie z obsadg — min. 10

Kierownik sceny, inspicjentra i zastepca kierownika sceny

Rekwizyty, scenografia i garderoba zgodnie ze specyfikacjg dyrektora pokazu
Udostepnienie miejsca do préb (co najmniej 3 proby)

AV na miejsce do préb — 1 projektor 12000-lumenowy, obiekty UST, laptop do playbacku,
system audio i operatorzy

Harmonogram préb generalnych (minimum)

Generalna préba techniczna — wszystkie projektory, audio, oswietlenie, kamery na miejscu
tak jak ma by¢ na pokazie — jeden wieczér (dwa dni przed pokazem nr 1)

Préba generalna —préba techniczna z udziatem aktoréw — jeden wieczor (1 dzien przed
pokazem 1)
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